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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  «УВЛЕКАТЕЛЬНОЙ  МИР ИНФОРМАТИКИ»
В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ

Личностные результаты

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты

Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные универсальные учебные действия:

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Форма организации: кружок
Виды деятельности: познавательная, групповая, игровая.

2-й класс

Личностные результаты.

К концу обучения учащиеся должны знать:

· правила техники безопасности;

· правила работы за компьютером;

· назначение и работу графического редактора PAINT;

· назначение и работу стандартных программ «Блокнот» и «Калькулятор»;

· возможности текстового редактора WORD; 

· понятие информации, свойства информации;

· назначение и работу программы PowerPoint;

· Основные блоки клавиш;

· Компьютерные сети;

· информационные процессы;

· понятие информации, свойства информации;

                 должны уметь:

· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· набирать информацию на русском регистре;

· запустить нужную программу, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами   WORD, PAINT, Блокнот, Калькулятор

· работать со стандартными приложениями Windows;

· Создавать презентации;

· пошагово выполнять алгоритм практического задания;

· осуществлять поиск информации на компьютере.

Метапредметные результаты:
-      освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;

-   активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникативных технологий (далее – ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;

-    использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет); в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, готовить своё выступление; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;

-   готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий.

3-й класс
Личностные результаты.
К концу обучения учащиеся должны знать:
· правила техники безопасности;

· правила работы за компьютером;

· назначение и работу графического редактора PAINT;

· назначение и работу стандартных программ «Блокнот» и «Калькулятор»;

· возможности текстового редактора WORD; 

· понятие информации, свойства информации;

· назначение и работу программы PowerPoint;

· Основные блоки клавиш;

· Компьютерные сети;

· информационные процессы;

· понятие информации, свойства информации;

· типы моделей;

· основные понятия логики;

· устройство персонального компьютера, основные блоки;

· устройства ввода и вывода информации;

· основные операционные системы и их отличия;

· определение файла и файловой системы;

должны уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· набирать информацию на русском регистре;

· запустить нужную программу, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами WORD, PAINT, Блокнот, Калькулятор

· работать со стандартными приложениями Windows;

· Создавать презентации;

· пошагово выполнять алгоритм практического задания;

· осуществлять поиск информации на компьютере;

· осуществлять поиск информации в интернете, выделять из общего списка нужные фрагменты;

· работать с программами PowerPoint, Черепашка, Чертежник. 

· работать с разными видами информации

· строить суждения;

· решать логические задачи;

· находить сходства и отличия реальных объектов и их моделей;

· работать с основными блоками компьютера, и подключать их;

· пользоваться устройствами ввода и вывода информации, подключать их к компьютеру.

· Метапредметные результаты:
-         адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; владеть монологической и диалогической формами речи;

-         высказывать и обосновывать свою точку зрения;

-         слушать и слышать других, пытаться принимать иную точку зрения, быть готовым корректировать свою точку зрения;

-         договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности; задавать вопросы.

4-й класс
Личностные результаты.
К концу обучения учащиеся должны знать:
· правила техники безопасности;

· правила работы за компьютером;

· назначение и работу графического редактора PAINT;

· назначение и работу стандартных программ «Блокнот» и «Калькулятор»;

· возможности текстового редактора WORD; 

· понятие информации, свойства информации;

· назначение и работу программы PowerPoint;

· Основные блоки клавиш;

· Компьютерные сети;

· информационные процессы;

· понятие информации, свойства информации;

· типы моделей;

· основные понятия логики;

· устройство персонального компьютера, основные блоки;

· устройства ввода и вывода информации;

· основные операционные системы и их отличия;

· определение файла и файловой системы;

· классификации вирусов;

· способы защиты информации;

· понятие алгоритм;

· свойства алгоритмов;

должны уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· набирать информацию на русском регистре;

· запустить нужную программу, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами WORD, PAINT, Блокнот, Калькулятор

· работать со стандартными приложениями Windows;

· Создавать презентации;

· пошагово выполнять алгоритм практического задания;

· осуществлять поиск информации на компьютере;

· осуществлять поиск информации в интернете, выделять из общего списка нужные фрагменты;

· работать с программами PowerPoint, Черепашка, Чертежник. 

· работать с разными видами информации

· строить суждения;

· решать логические задачи;

· находить сходства и отличия реальных объектов и их моделей;

· работать с основными блоками компьютера, и подключать их;

· пользоваться устройствами ввода и вывода информации, подключать их к компьютеру;

· запускать операционные системы Windows. Linux. MacOS ;

· работать с файлами (создавать, сохранять, осуществлять поиск);

· пользоваться антивирусными программами;

· осуществлять ручной поиск вредоносных программ

· распознавать некоторые вирусы

· составлять алгоритмы;

· реализовывать алгоритмы

· решать задачи с использованием блок-схем

· осуществлять отбор нужной информации.

Метапредметные результаты:
- освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;

- активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникативных технологий (далее – ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных задач;

- использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;

- готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;

- определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности

2. СОДЕРЖАНИЕ  КУРСА  ВНЕУРОЧНОЙ  ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ МИР ИНФОРМАТИКИ»  

ДЛЯ 2-4 КЛАССОВ
	№ Раздела, главы, пункта, подпункта
	Содержание учебного предмета
	Результаты освоения курса внеурочной деятельности

	Глава 1. Виды информации  
(7 часов)
	Информация.
Виды информации 

Источники и приемники информации.

Компьютер как инструмент

Работа в графическом редакторе 
	Обучающиеся научатся:
- использовать безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного аппарата эргономичные приемы работы  с компьютером и другими средствами ИКТ; выполнять компенсирующие физические упражнения (мини-зарядку);
- называть органы чувств и виды информации. 

- отличать источник и приемник информации. 

- называть основной состав компьютера; 

- запускать графическую программу; 

- создавать простые изображения в графическом редакторе и сохранять графические документы.

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- определять назначение частей компьютера;

- организовывать систему папок для хранения собственной информации в компьютере.

	Глава 2. Кодирование информации

(9 часов)
	Носители информации

Кодирование информации

Письменные источники информации

Работа в текстовом и графическом редакторах
	Обучающиеся научатся:
- называть носители информации, в том числе и электронные. 

- кодировать и декодировать сообщения;

- различать письменные и устные источники информации;

- создавать текстовые документы.
Обучающиеся  получат возможность научиться:

- объединять различные виды информации (текстовые и графические) в одном документе.

	Глава 3. Числовая информация и компьютер
(10 часов)
	Текстовые и графические данные.

Числовая информация.
Десятичное и двоичное кодирование

Создание презентаций
	Обучающиеся научатся:
- преобразовывать информацию из текстовой в графическую и наоборот;

- представлять информацию в виде чисел;

- работать с числовой информацией;

- запускать и работать в программе Power Point;

- использовать на слайдах текстовую и графическую информацию.
Обучающиеся  получат возможность научиться:

- использовать при создании графических изображений геометрические фигуры;

- искать информацию и изображения в интернете, размещать найденную информацию на слайдах;

- создавать анимированные презентации.

	Глава 4. Данные в компьютере   
(8 часов)
	Документ. Электронный документ.

Текстовый и графический  документ.

Работа с исполнителем на компьютере
	Обучающиеся научатся:
- уметь работать с электронным документом (создавать, удалять, редактировать). 

- создавать простые программы для исполнителя (Карандаш, Робот).

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- использовать при работе с электронными документами дополнительные технические устройства (фотоаппарат, мобильный телефон, сканер, принтер и др.)

	Глава 1. Повторение: информация, человек и компьютер

 (7 часов)
	Информация. Виды информации 
Из чего состоит компьютер.
Где хранится информация
Работа в графическом редакторе 
	Обучающиеся научатся:
- правилам работы с компьютером и технике безопасности;

- описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

- указывать виды информации: звуковую, зрительную, тактильную, обонятельную и вкусовую;

- представлять данные на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

-использовать компьютер для создания простых рисунков с помощью графического редактора Paint

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- создавать с помощью графического редактора Paint рисунки с повторяющимся фрагментом, использовать поворот, отражение, искажение, масштабирование.

	Глава 2. Действие с информацией (9 часов)
	Получение  информации

Представление информации в графическом и текстовом виде

Кодирование информации

Работа в текстовом и графическом редакторах
	Обучающиеся научатся:
- различать типы информации: текстовая, числовая, графическая;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;

- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия; 

-запускать простые широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редактор, тренажёры и тесты;

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- работать с текстами и изображениями (объединять разные виды информации используя команды копирование-вставить)

	Глава 3. Мир объектов  (10 часов) 
	Объект. Характеристики объекта.

Бумажный и электронный документ

Создание презентаций
	Обучающиеся научатся:
- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение, поиск, запуск программы);

- создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера;

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- создавать анимированные презентации

	Глава 4. Компьютер, системы и сети  
(8 часов)
	Основные термины информатики: программа, файл, компьютерная сеть, интернет и др.

Возможности интернета

Создание анимации в презентации
	Обучающиеся научатся:
- применять в общении термины информатики: программа, файл, компьютерная сеть, интернет и др;

- использовать различные браузеры при работе в Интернете;
- искать информацию и изображения в интернете, размещать найденную информацию на слайдах;

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- готовить   и   проводить   презентацию   перед   небольшой   аудиторией:   создавать   план презентации,  выбирать аудиовизуальную  поддержку

	Глава 1. Повторение: информация, объект и компьютер 

(7 часов)
	Информация. Виды информации 
Данные. Объекты
Повторяем из чего состоит компьютер
Работа в текстовом процессоре Word 
	Обучающиеся научатся:
- наблюдать за объектами окружающего мира: обнаруживать изменения, происходящие с объектом, и учиться устно и письменно описывать объекты по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией; 

- давать определения устройствам компьютера;

- выбирать и запускать нужную программу; создавать текстовые документы (работа с таблицами);
Обучающиеся  получат возможность научиться: 

- создавать в текстовом документы простые кроссворды используя таблицы.

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение

(9 часов)
	Мир понятий

Круги Эйлера

Суждение. Умозаключение

Решение логических задач
	Обучающиеся научатся:
- устно и письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т.е.  создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора;

- делать умозаключения на основании посылок;
- решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации при выполнении упражнений  на компьютере; 

Обучающиеся  получат возможность научиться:

-решать задачи с использованием кругов Эйлера, создавать схемы, диаграммы в компьютере.

	Глава 3.  Мир моделей

(10 часов)
	Модели

Алгоритмы. Исполнители

Компьютерные исполнители
	Обучающиеся научатся:
- сравнивать объекты реальной действительности и их модели;

- различать графические и текстовые модели;

- самостоятельно составлять план действий (замысел); 

- создавать для исполнителя алгоритмы;
Обучающиеся  получат возможность научиться:

- использовать при создании алгоритмов конструкции типа «Если …, то…», применять циклы.

	Глава 4. Управление 

(8 часов)
	Управление

Современные средства коммуникации

Работа в программе Power Point. Мини-проект
	Обучающиеся научатся:
- овладевать первоначальными умениями: передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера;

- создавать мультимедийные объекты  и презентации;

Обучающиеся  получат возможность научиться:

- выступать перед аудиторией, используя в качестве сопровождении созданные презентации


          3.   ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ   «УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ МИР ИНФОРМАТИКИ » 
ДЛЯ 2-4 КЛАССОВ
	Тема
	Количество часов
	Примечание

	2 класс

	Глава 1. Виды информации
	7
	
	

	ТБ в компьютерном классе. Человек и информация. (1 час)
	
	
	

	Какая бывает информация. Запуск Paint. Основные инструменты. (1 час)
	
	
	

	Источники информации. Копирование в Paint. (1 час)
	
	
	

	Приемники информации. Рисуем бабочку (отражение). (1 час)
	
	
	

	Компьютер как инструмент. Создание рисунка из геометрических фигур. (1 час)
	
	
	

	Новые инструменты в  Paint (многоугольник). (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа в Paint. (1 час)
	
	
	

	Глава 2. Кодирование информации 
	9
	
	

	Носители информации. Текстовый редактор Блокнот. (1 час)
	
	
	

	Кодирование информации. Текстовый редактор Word. (1 час)
	
	
	

	Декодирование информации. Работа с тренажером. (1 час)
	
	
	

	Письменные источники информации. Каждый охотник желает знать … (оформление текста). (1 час)
	
	
	

	Языки людей и компьютеров. Вставка фигур в документ. (1 час)
	
	
	

	Оформление открытки в Word. (1 час)
	
	
	

	Вот дом, который построил Джек (копирование текста). (1 час)
	
	
	

	Работа с клавиатурным тренажером. (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа в Word и Paint. (1 час)
	
	
	

	 Глава 3. Числовая информация и компьютер
	10
	
	

	Текстовые данные. Создание визитной карточки   (1 час)
	
	
	

	Графические данные. Надпись в Paint. (1 час)
	
	
	

	Числовая информация. Работа с калькулятором. (1 час)
	
	
	

	Десятичное кодирование. Решение логических задач. (1 час)
	
	
	

	Двоичное кодирование. Рисование по клеточкам. (1 час)
	
	
	

	Числовые данные. Знакомство с презентацией. (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа «Моя первая презентация» (4 часа)
	
	
	

	Глава 4. Данные в компьютере
	8
	
	

	Документ и его создание. (1 час)
	
	
	

	Электронный документ и файл. Копирование файлов. (1 час)
	
	
	

	Поиск документа. (1 час)
	
	
	

	Создание текстового документа. (1 час)
	
	
	

	Создание графического документа. (1 час)
	
	
	

	Исполнитель «Карандаш». (1 час)
	
	
	

	Исполнитель «Робот» (1 час)
	
	
	

	Итоговое занятие. Чему я научился за год. (1 час)
	
	
	

	
	
	
	

	3 класс

	Глава 1. Повторение: информация, человек и компьютер
	7
	
	

	ТБ в компьютерном классе. Что такое информация. (1 час)
	
	
	

	Источники и приемники информации (1 час)
	
	
	

	Как хранить информацию (1 час)
	
	
	

	Из чего состоит компьютер  (1 час)
	
	
	

	Компьютер – инструмент для создания и хранения информации (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа в Paint (2 часа)
	
	
	

	Глава 2. Действие с информацией
	9
	
	

	Получение информации с помощью приборов (1 час)
	
	
	

	Представление полученной  информации в графическом, текстовом и числовом виде (1 час)
	
	
	

	Преобразование информации (кодирование) (1 час)
	
	
	

	Кодирование и шифрование данных  (1 час)
	
	
	

	Память компьютера (1 час)
	
	
	

	Обработка информации в уме и на компьютере (1 час)
	
	
	

	Объединение графической и текстовой информации (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа в Word и Paint (2 часа)
	
	
	

	 Глава 3. Мир объектов
	10
	
	

	Всё есть – объект  (1 час)
	
	
	

	Сравнение  объектов  (1 час)
	
	
	

	Функции объектов (1 час)
	
	
	

	Характеристики объекта  (1 час)
	
	
	

	Что такое документ  (1 час)
	
	
	

	Что такое презентация (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа «Моя первая презентация» (4 часа)
	
	
	

	Глава 4. Компьютер, системы и сети 
	8
	
	

	Как работает компьютер  (1 час)
	
	
	

	Без программы никуда   (1 час)
	
	
	

	Файл – это документ, сохраненный на компьютере (1 час)
	
	
	

	Раз компьютер, два компьютер – компьютерные сети  (1 час)
	
	
	

	Знакомство с интернетом  (1 час)
	
	
	

	Проект «Моя первая анимационная сказка» (2 часа)
	
	
	

	Итоговое занятие. Чему я научился за год (1 час)
	
	
	

	4 класс

	Глава 1. Повторение: информация, объект и компьютер
	7
	
	

	ТБ в компьютерном классе. Что такое информация. (1 час)
	
	
	

	Действие с данными  (1 час)
	
	
	

	Объект и его свойства  (1 час)
	
	
	

	Отношения между объектами (1 час)
	
	
	

	Компьютер  (1 час)
	
	
	

	Творческая  работа в Word (2 часа)
	
	
	

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение
	9
	
	

	Мир понятий.  (1 час)
	
	
	

	Представление информации в виде схем. (1 час)
	
	
	

	Круги Эйлера (1 час)
	
	
	

	Понятия «истина» и «ложь» (1 час)
	
	
	

	Суждение (1 час)
	
	
	

	Умозаключение (1 час)
	
	
	

	Решение логических задач (3 часа)
	
	
	

	 Глава 3. Мир моделей
	10
	
	

	Мир моделей (1 час)
	
	
	

	Текстовая и графическая модели (1 час)
	
	
	

	Знакомство с алгоритмами (1 час)
	
	
	

	Виды алгоритмов (1 час)
	
	
	

	Исполнитель алгоритма (1 час)
	
	
	

	Создание программ для исполнителя  (1 час)
	
	
	

	Творческая мастерская «Я – программист» (4 часа)
	
	
	

	Глава 4. Управление 
	8
	
	

	Кто, кем и зачем управляет (1 час)
	
	
	

	Цель управления (1 час)
	
	
	

	Результат управления (1 час)
	
	
	

	Современные средства коммуникации (1 час)
	
	
	

	Проект «Я - докладчик» (4 часа)
	
	
	


